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Kiwanis for Gen X, Y and ZKiwanis for Gen X, Y and Z



Führung

KNOWN FOR

WORKING

MUSIC

DEVICES

KEY

TECHNOLOGY

COMMUNICATION

INFLUENCERS

MARKETING

LEADERSHIP

PREFERENCES

BORN

GENERATIONS’ CHEAT SHEET

Nées

Connus pour

Travail

Appareils de musique

Technologies clés

Communication

Influenceurs

Marketing

Préférences en matière de leadership

Idéalisme
Activisme social

Indépendance
Adaptabilité

Diversité
Compétences numériques

la connaissance des technologies

créativité Connectivité constante

Vivre pour travailler Travailler pour vivre
le travail fait partie de la vie

Experts Professionnels Pairs Forums sociaux

Diffusion à grande échelle Objectif direct En ligne (liens) Numérique - social Temps réel

Diriger Coordonner Guider Responsabiliser Co-créer

Travailler dur travailler de manière intelligente

Télévision
Ordinateur Réalité virtuelle

Chat Bot

Tablette/
 téléphone portable

Consoles de jeux vidéo

l'équilibre entre vie professionnelle 
et vie privée



SMALL GROUP WORK

Quelles générations avons-nous dans notre club ?

Qu'est-ce qu'ils aiment ou n'aiment pas dans la culture de notre club ?



EUROPEAN CONVENTION

Qu'est-ce qu'ils aiment ou n'aiment pas dans la culture de notre club ?

Protocoles du club - coutumes
 et traditions

Style de la réunion
(code vestimentaire, lieux,...)

La coopération 
et travail d'équipe

Divertissement 
et motivateursi



WORKSHOP REJUVENATION

Qu'est-ce qu'ils aiment ou n'aiment pas dans la culture de notre club ?

L'équilibre entre le service
 et la philanthropie ?

Comment nous communiquons et 
utiliser les outils modernes

 (numérisation) ?

Styles de leadership, 
le travail d'équipe et

 comment nous prenons des décisions

Impact et efficacité 
de nos activités ?

À quel sujet ? Style - Comment ? Qui et comment ? Résultats - Quoi ?



EUROPEAN CONVENTION

Comment s'ouvrir aux nouvelles générations ?

Moins formel
Plus de créativité
Plus de diversité

Innovant et plus numérique

Co-créativité

Divertissement et gamification



 

TO BRING HOME

Qu'est-ce que je souhaite expérimenter ?

Si nous ne pouvons pas nous adapter, nous ne pouvons pas
progresser. John Wooden

Messaggi chiave al mio club

Message clé 1

Message clé 2

Message clé 3

Assistance



YOUR NOTES
Vos notes


